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Hallo filosofeerfan!

Fijn dat je aan de slag wil om te filosoferen met kinderen.
Het thema van de jeugdboekenmaand 2022 is ‘helden en schurken’.

In deze fiche vind je mogelijke activiteiten om te filosoferen rond dit thema.

Elke activiteit kan je afzonderlijk inplannen, in gelijk welke volgorde. Je kan ook zelf
het aantal activiteiten kiezen. Bovendien staan de activiteiten los van de
geselecteerde jeugdboeken.

Zo zijn de activiteiten flexibel inzetbaar en hoop ik van harte dat veel kinderen

kunnen ervaren dat filosoferen een feest is!

Wil je graag kennismaken met andere werkvormen, aarzel dan niet om een proefles
van Filodroom aan te vragen.

Alle info is te vinden op www.filodroom.be of stel je vraag via info@filodroom.be.

Nodig ouders, collega’s, familie en vrienden uit om de facebookpagina van
Filodroom te volgen. Daar trakteer ik je iedere week met een prikkelende vraag, deel
ik interessante artikels over filosoferen met kinderen én plaats ik informatie over
geplande workshops en filosofeerkampen.

Geen fan van sociale media? Schrijf je dan in op de nieuwsbrief. Dat kan door je

mailadres achter te laten via de website of via deze gqr-code: E E

Hopelijk tot snel,

Hopelijk tot snel,
Katrien
FILODROOM

Katelijnestraat 14 info@filodroom.be

2860 Sint-Katelijne-Waver 0472 443151



http://www.filodroom.be/
mailto:info@filodroom.be
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Traditiegetrouw deel ik graag een gedicht dat binnen het thema past.

Hier komt het:
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Ik ben een held! Tekenopdracht + Praatronde

Met de tekenactiviteit kan je de fantasie van de kinderen prikkelen. Hun tekening
geeft je op een visuele manier een kijk op hun idee wat een held/schurk is.
De praatronde creéert dan weer ruimte om de woordenschat rond helden en

schurken te verruimen.

Materiaal

Silhouet - held, voor helft klas (zie p.25)
Silhouet - schurk, voor helft klas (zie p.26)
Tekenpotlood en gom, 1 per kind

Kleurpotloden per kind

Verloop
°Tekenopdracht: Elk kind krijgt een tekenblad met daarop het hoofd
van een kind. Vertel hen: ‘Dit ben jij.
‘Maak van jezelf een held of schurk!’
Onderaan het tekenblad staat hun opdracht.
De ene helft tekent een held, de andere helft een schurk.

Ze maken de tekening volledig, volgens hun eigen idee.

Laat kinderen die snel klaar zijn hun tekening inkleuren.
Ze kunnen ook een haam bedenken

en die op de achterkant schrijven.

Klaar? Vouw de onderkant langs de lijn

zodat de anderen jouw opdracht niet kunnen lezen.
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°Raadspel: Kinderen laten de tekening aan hun buur zien.
Buur moet raden: is het een held of een schurk?

Bevraag: Wie juist geraden heeft, gaat rechtstaan.

Bespreek in grote groep: Kan je aan de buitenkant zien

of iemand een held of een schurk is?

Begeleid met vragen als: -Waarom wel/niet?
-Is iedereen het daarmee eens?
-Ben je daar zeker van?
-Kan het ook anders?
-lIs dat voor iedereen zo?

-Wat bedoel je daarmee?

°Tekenopdracht: De kinderen verzinnen een situatie waarin
hun held/schurk een actie zal uitvoeren.

Ze tekenen die situatie bij de figuur.

°Praatronde: De kinderen zitten in een binnencirkel en een buitencirkel.
Ze houden hun tekening in de hand.

Ze hebben ook een potlood bij de hand om te schrijven.

Fase 1: Vertellen aan elkaar.

De buitencirkel vertelt als eerste het verhaal dat ze
bij hun held/schurk tekenden.

Begeleider klapt in handen.

Dat is het signaal dat de binnencirkel mag vertellen.

Fase 2: Vertellen aan elkaar.
De buitencirkel schuift 2 plekken door naar hun linkerkant.
Ze vertellen opnieuw het verhaal.

Begeleider klapt in handen, binnencirkel vertelt.
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Fase 3: Vertellen aan elkaar.

De buitencirkel schuift 2 plekken door naar hun linkerkant.
Ze vertellen opnieuw het verhaal.

Begeleider klapt in handen, binnencirkel vertelt.

Op het einde wisselen deze kinderen hun blad.

Fase 4: Vertellen aan elkaar (met andere tekening)
Buitencirkel schuift 2 plekken door naar hun linkerkant.
Ze vertellen het verhaal van de nieuwe tekening.
Begeleider klapt in handen, binnencirkel vertelt.
Buitencirkel schuift 2 plaatsen naar hun rechterkant.
Ze zitten nu terug bij de vorige gesprekspartner.

Ze wisselen opnieuw hun blad.

Fase 5: Schrijven

De kinderen leggen het blad op hun stoel.

Zelf gaan ze op hun hurken, knieén of op de grond zitten.
Ze schrijven op de achterkant het verhaal op.

De verhalen worden gebundeld tot een boek.

In de loop van de maand kan je dit boek laten rondgaan.

Zo kan elk kind de verhalen van de anderen lezen.
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Heldenmeter en schurkenmeter Ordenen

De kinderen rangschikken de situaties op de heldenmeter/schurkenmeter van goed
naar beter of slecht naar slechter. Deze activiteit daagt kinderen uit om stil te staan
bij de waarden en normen van zichzelf, van anderen en van de samenleving. Ze
leren tijdens het proces een eigen mening verdedigen en respectvol omgaan met

de mening van leeftijdsgenoten.

Materiaal

Meters vergroten op A3, 1x per groep (zie p.27)
Heldenkaartjes, 1x per groep (zie p.28)
Schurkenkaartjes, 1x per groep (zie p.29)

WERKWIJZE kaartjes: -druk af op A4
-knip lang de stippellijnen
-plooi langs de doorlopende lijn
-kleef de geplooide kaartjes dicht
-steek tussen lamineerhoes — lamineer

-knip de kaartjes uit

Verloop
Verdeel de kinderen in groepjes van 3 a 4 kinderen.

Elk groepje krijgt een stapel schurkenkaartjes en een blad met de ‘meters’ op.

Elk kind voert om de beurt volgende stappen uit:
-Trek een kaartje van de stapel.

-Lees het kaartje voor.

-Denk even na over een goede plek op de meter.
-Leg het kaartje op de meter

-Vertel waarom je die plek kiest.
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De andere kinderen mogen vervolgens vertellen of ze al dan niet akkoord gaan.
Ze kunnen argumenten gebruiken om de anderen te overtuigen van hun mening.
Als de (meerderheid van de) groep overeenkomt, mogen ze het kaartje van plaats

veranderen.

Werk op dezelfde manier met de heldenkaartjes.
Dit hoeft niet aansluitend. Je kan dit ook op een later moment van de dag, week of

maand inplannen.

Hieronder zie je een overzicht van de kaartjes. Opgelet, gebruik dit niet als
correctiesleutel. De kinderen bepalen hun volgorde. Je kan het proces bijsturen,

maar niet het product!

5 !4 &- __-'—__1_,:

SCHURKENMETER 27 v HELDENMETER

. Je hebt 10/10 op je rekentoets.
Je slaat iemand. Je hebt er niet voor geleerd.

Je hebt 10/10 op je rekentoets.
Je leerde er hard voor.

Je slaat iemand nadat
die eerst jou heeft geslagen.

Je ziet iemand een persoon slaan. Je helpt een kindje van een lagere
Je doet niets. klas met het knopen van de veters.

Je steelt snoepjes Uit een Je verdedigt een kindje van een

beloningspot van de leerkracht.

lagere klas tegen een pester.

Je steelt eten uit de brooddoos van
een klasgenoot.

Jeverdedigt een kindje van je eigen
klas tegen een pester.

Je steelt eten uit de brooddoos van
een kindje van een lagere klas.

Je ziet iemand vallen bij het
schaatsen. Je lacht.

Je komt tussen bij een gevecht van
twee klasgenoten en raakt gewond.

Je laat iemand per ongeluk vallen bij
het schaatsen. Je zegt geen sormy.

Je helpt de juf met een klugje
in de klas.

Je duwt iemand op de schaatsbaan
zodat die valt.

Je raapt elke dag de vuile papiertjes
op de speelplaats.

Je zegt lelijke woorden
tegen een klasgenoot.

Je moedigt klasgenoten aan
om vuile papiertjes op te rapen.

Je zeqgt lelijke woorden
tegen je leerkracht.

Je schrijft 1x per Jaar een briefvoor
elk kindje in het ziekenhuis.

Je schrijft elke week een brief voor
een kindje in het ziekenhuis,
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Venndiagram Gelijkenis en verschil

In deze activiteit ontleden de kinderen het begrip held/schurk/burger. Bij het
ontleden ontdekken ze zowel gemeenschappelijke als unieke kenmerken. Die
plaatsen ze op de juiste plaats in het venndiagram.

Op deze manier krijg je zicht op de invulling die kinderen aan de begrippen geven.
Kinderen oefenen met deze opdracht het analytisch denken. Door hun ideeén met

andere groepjes te vergelijken, leren ze hun eigen denken kritisch te beoordelen.

Materiaal
Venndiagram vergroten op A3 (zie p.30)
OFWEL 1x per kind
Bij gebruik van: groepen mengen, speeddate of trage date
OFWEL 1x per groep
Bij gebruik van: spioneren
Tekenpotlood en gom, 1 per kind

Takenkaart, 1x per groep bij gebruik van spioneren (zie p.31)
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Verloop

Verdeel de kinderen in groepjes van 3 a 4 kinderen.

Elk groepje krijgt een venndiagram.

Als het de eerste keer is dat de kinderen in aanraking komen met een venndiagram,
kan je best elk gekleurd veld apart uitleggen. Toon het gekleurde venndiagram op

een bord. Laat de kinderen ook met kleuren schrijven.

geel = alleen voor een held juist

groen = alleen voor een burger juist

blauw = alleen voor een schurk juist

oranje = zowel voor held als burger juist

roze = zowel voor schurk als burger juist

paars = zowel voor held als schurk juist

zwart = zowel voor held én burger én schurk juist
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De kinderen vullen in elk veld kenmerken in die voor dat gekleurd veld van
toepassing zijn.
Ondersteun hen met: -Wat weet je over helden?

-Welk kenmerk geldt alleen maar voor helden?

-Wat heeft een held dat een schurk/burger niet heeft?

-Wat past alleen maar bij helden?

Laat hen de kenmerken met potlood invullen. Door elk veld afzonderlijk te

bestuderen, kan het zijn dat ze kenmerken willen verwijderen of verplaatsen.

Als elk veld overlopen werd, is het goed om de kinderen hun antwoorden kritisch te
laten bekijken. Dat kan door hun antwoorden te vergelijken met die van andere

groepjes. Ik bespreek hierna 4 manieren waarop je dat kan aanpakken.

°groepen mengen: Geefin elk groepje de kinderen een nummer
van 1tot 3 (of tot 4), afhankelijk van het aantal
kinderen in de groep.
Vervolgens maak je nieuwe groepjes met nummer 1,
nieuwe groepjes met nummer 2 en met nummer 3, ...
Zo vorm je nieuwe groepjes met kinderen die eerder

niet sasmenwerkten.

Bepaal welk veld ze eerst bespreken.

Gaat de andere hiermee akkoord? Waarom wel/niet?

Na 4 min. geeft de begeleider een stopteken.
Als de kinderen op basis van dit gesprek een kenmerk
willen toevoegen, verwijderen of verplaatsen,

dan kan dat.
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°speeddate : De kinderen zoeken een gesprekspartner
uit een andere groep. Ze gaan tegenover elkaar staan.
De duo's staan op 1lange rij.
Zorg dat er voldoende plaats is tussen elk duo.

Doe dit bijvoorbeeld in een turnzaal of op de speelplaats.

Kind 1 vertelt wat hij/zij in veld ... schreef.

Gaat de andere hiermee akkoord? Waarom wel/niet?

Na 1 min. geeft de begeleider een stopteken.
Als de kinderen op basis van dit gesprek een kenmerk
willen toevoegen, verwijderen of verplaatsen,

dan kan dat.

Nu vertelt kind 2 wat hij/zij in veld ... schreef.
Hij kiest een veld dat in dit duo niet besproken werd.

Gaat de andere hiermee akkoord? Waarom wel/niet?

Na 1 min. geeft de begeleider een stopteken.
Als de kinderen op basis van dit gesprek een kenmerk
willen toevoegen, verwijderen of verplaatsen,

dan kan dat.

Het streefdoel is om dit voor elk veld te doen.

Als je merkt dat dit voor de kinderen te eenzijdig is,
kan je al na enkele velden stoppen.

Of je kiest ervoor om deze speeddate op een later
moment in te plannen.

Creéer sowieso tijd om de oefening terug te koppelen

naar de hele groep.
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°trage date: Dit is een variatie op de speeddate.
Vorm op dezelfde manier een rij van duo’s.

Het verloop gebeurt ook op dezelfde manier.

Dit is wat verschillend is:
Per veld spreken ze nu 1,5 a 2 minuten.
De leerling die reageert op wat de ander vertelt,

doet dit volgens een vast patroon.

Het patroon om te reageren:
Jij zegt dat ...

kind herhaalt een kenmerk
Ik ga daarmee wel/niet akkoord

kind maakt een keuze
Omdat ...

kind geeft een reden voor die keuze

°spioneren: Elk kind van een groep krijgt een taak.
Ofwel laat je de kinderen de taken zelf verdelen.
Ofwel bepaal jij als begeleider de taken.

Schrijf de naam van het kind boven de taak.

Er is een wisser.

Die gaat bij andere groepjes kijken

naar gelijkaardige kenmerken

die op een andere plek staan.

Ga je akkoord met die andere plek?

Die moet de schrijver verplaatsen d.m.v. een pijl.
Ga je niet akkoord met die andere plek?

Zoek verder.
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Eris een pluim.

Die gaat bij andere groepjes kijken
naar gelijkaardige kenmerken

die op dezelfde plek staan.

Die moet de schrijver onderstrepen.

Er is een schrijver.
Die onderstreept wat de pluim zegt.

Die tekent een pijl bij wat de wisser zegt.

Een vierde persoon in een groepje?

Die kan een tweede wisser zijn of een tijdsbewaker.

Koppel tot slot de inhoud van de gesprekken zeker terug naar de klas.
Over welke kenmerken waren jullie het eens?

Over welke kenmerken hebben jullie lang gepraat?

Is er een vak dat nog steeds leeg is?

Wat heb je bijgeleerd met dit onderzoek?

Heb je door het onderzoek nieuwe vragen?
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Wie ken ik ? Stellingen

De kinderen beoordelen eerst individueel enkele stellingen over helden en
schurken. Om hun beoordeling te verantwoorden zoeken ze een voorbeeld van een
held/schurk uit een verhaal én uit de realiteit. Met deze activiteit zet je de kinderen
aan om het begrip held/schurk te omschrijven. Ze leren hun mening te verwoorden

en te verduidelijken aan de hand van (tegen)voorbeelden.

Materiaal

Notitieblad helden, 1 per kind (zie 32)

Notitieblad schurken, 1 per kind (zie p.33)

Stappenplan opstart (zie p.34)

Stappenplan groepswerk (zie p.35)

Stellingen helden, vergroot op A3, niet lamineren (zie p.36-45)
Stellingen schurken, vergroot op A3, niet lamineren (zie p.46-55)
Groene balpen, 1 per kind

Rode balpen, 1 per kind

Schaar, 1 per kind

Pritt, 1 per kind

Vragen om te projecteren (zie p.56)

Dobbelsteenvragen (zie p.57)

WERKWIJZE stroken: -knip het notitieblad van helden als horizontale stroken uit.
-maak een stapel met nummer 1 bovenaan.
-niet de stroken aan elkaar zodat ze een boekje vormen.
-doe dit ook voor het notitieblad schurken.

Je kan de kinderen zelf aan het knippen zetten, maar dat is tijdrovend en kans op

een foute volgorde van briefjes.
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Verloop

De kinderen krijgen een boekje met de stroken van een notitieblad.

Je start met een thema naar keuze: helden of schurken.

OPSTART

Bij elke stelling die je voorleest, ga je op dezelfde manier te werk. Toon hiervoor
eventueel het stappenplan. De leerkracht leest een stelling voor. Om deze te

beoordelen nemen de kinderen ofwel een groene balpen (akkoord) of een rode
balpen (niet akkoord). In de kleur van hun keuze schrijven ze een voorbeeld op.

Links schrijven ze een voorbeeld uit een verhaal (een strip, sprookje, film, ...).
Rechts schrijven ze een voorbeeld uit het echte leven.
Kunnen ze geen voorbeeld bedenken, dan laten ze dat vakje leeg.

Ze draaien vervolgens hun strookje om voor de volgende stelling.

GROEPSWERK

Heb je alle stellingen van je thema helden OF schurken overlopen, verdeel je de
kinderen in 10 groepjes. Elk groepje krijgt een A3-blad met een stelling.

Ook hier kan je eventueel het stappenplan tonen ter ondersteuning.

De kinderen nemen hun strookje met het overeenkomstig nummer.

Ze vergelijken hun standpunten.

- Schreven ze allen met groen? = helemaal eens = niet bespreken
- Schreven ze allen met rood? = helemaal oneens = niet bespreken
- Schreven ze met verschillende kleuren? = andere mening = wel bespreken

Het bespreken gebeurt door de voorbeelden die ze noteerden te beoordelen.

Is het een goed voorbeeld? Waarom wel/niet?

Een goed voorbeeld mag je op het A3-blad met de stelling kleven.
Een slecht voorbeeld wordt doorstreept.
Is slechts één van beide kanten van hun strook een goed voorbeeld, knippen ze de strook

in twee. Vraag om de handen op hun hoofd te leggen als ze klaar zijn.
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Wat als ... de kinderen tijdens het noteren geen voorbeeld konden bedenken?
Zij kunnen geinspireerd geraken door hun gesprekspartner om een voorbeeld of

tegenvoorbeeld te bedenken. Dan kunnen ze dat alsnog noteren.

Wat als ... sommige groepjes heel snel klaar zijn?

Laat hen een tegenvoorbeeld bedenken, ook al waren ze allen eens of allen oneens.

Merk je dat de groepjes klaar zijn? Schuif dan de A3-bladen met de stellingen door.
Zorg dat je steeds op dezelfde manier de bladen doorgeeft. Op die manier ben je

zeker dat elk duo ook elke stelling te zien kreeg.

Na enkele stellingen kan je dit proces even bijsturen.

Wanneer vinden jullie een voorbeeld slecht? Wat is de reden daarvoor?
Onduidelijk? Onjuist? Het andere voorbeeld was toepasselijker?

Wat doe je met een voorbeeld dat minder toepasselijk is? Beoordeel je dat als een

goed of een slecht voorbeeld?

Doorloop deze werkwijze met de stellingen van het andere thema:

helden OF schurken.

Ter afronding van dit groepswerk, toon je de vragen op het bord.
Bestaan helden alleen in verhalen?
Bestaan helden alleen als er schurken zijn?
Kan iedereen een held zijn?
Kan je leren om een held te zijn?
Kunnen helden ook schurken zijn?
Kunnen schurken ook helden zijn?
Laat de kinderen zelf kiezen over welke vraag ze willen nadenken.

Geef hen gedurende enkele minuten de kans om hierover met een buur te praten.
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Hang ondertussen alle stellingen op in de klas. Bespreek hun werk klassikaal.
Zijn er stellingen waar je alleen groene voorbeelden ziet hangen?

Dat betekent dat heel de klas hierover dezelfde mening heeft.

Zijn er stellingen waar je alleen rode voorbeelden ziet hangen?

Dat betekent dat heel de klas hierover dezelfde mening heeft.

Kunnen we met deze informatie een omschrijving geven van een held / een schurk?
Een held = ...
Een schurk = ...

Vergelijk jullie eigen omschrijving met die uit een woordenboek.

Neem zeker ook de tijd om even te reflecteren op deze activiteit.
Dat kan met de dobbelsteenvragen: - dobbel 3x met een dobbelsteen.
- elk cijffer komt overeen met een ja-nee-vraag.
- de kinderen maken hun keuze duidelijk
door te staan of een hand op te steken of ...
- laat enkele kinderen met een ja en een nee

aan het woord.

Ben je tevreden met de eigen omschrijving van helden / schurken?

N =

Vond je het onderzoek moeilijk?

NN

Heb je iets bijgeleerd?

2

Vond je het onderzoek interessant?

o v

s je idee over helden / schurken veranderd?

Q)

Zou je nog een filosofische activiteit over dit thema willen doen?
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Endan..endan..endan.. Gevolgen

Deze activiteit doe je tweemaal. De ene keer samen met de kinderen om de
werkwijze te demonstreren. De tweede maal werken de kinderen in groepjes, met
behulp van takenkaartjes.

Je vertrekt telkens van een wat als-vraag. Kinderen onderzoeken mogelijke
gevolgen alsook gevolgen van gevolgen. Daarbij oefenen ze het analytisch en
creatief denken. Stimuleer hen om de situatie vanuit verschillende perspectieven te
bekijken.

Materiaal

EERSTE DENKVRAAG = samen met de kinderen

Kinderen zitten in kring: OF Kinderen zitten aan hun bank:
A2 papier,1a 2 stuks Bord

Stift voor begeleider

Fluostift groen

Fluostift oranje

Voorbeeld uit de praktijk (zie p.60)

TWEEDE DENKVRAAG = groepswerk:
Takenkaartjes

A3 papier per groep, 1a 2 stuks
Balpen per groep

Fluostift groen per groep

Fluostift oranje per groep

WERKWIJZE takenkaartjes: -druk af op A4
-knip langs de stippellijnen
-plooi langs de doorlopende lijn
-kleef de geplooide kaartjes dicht
-steek tussen lamineerhoes - lamineer

-knip de kaartjes uit
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Verloop

In deze activiteit gaan de kinderen gevolgen oplijsten van twee denkvragen.

Voor de eerste denkvraag doorloop je alle stappen samen met de kinderen en
demonstreer je de werkwijze. Je toont hierbij ook de takenkaartjes om duidelijk te
maken wie wanneer wat doet. Voor de tweede denkvraag kunnen de kinderen in

groepjes aan de slag. Verdeel de takenkaartjes.

Denkvraag 1- klassikaal - Wat als de gevangenissen vol zitten?
1) Hypothese opstellen.
Om dit te onderzoeken vertrekken we van een hypothese.
‘Er is geen plaats vrij in de gevangenissen.’

We doen alsof deze uitspraak juist is.

Beoordeel de hypothese.
Is de hypothese iets goeds of slecht? Leg uit waarom.
Gebruik de groene fluostift als je de hypothese goed vindt, de oranje indien

slecht. De meningen kunnen verdeeld zijn, dan gebruik je beide kleuren.

Gevolgen van de hypothese.
Gebruik volgende vragen: - Wat kan er gebeuren als er geen plaats vrij is ...?
- Wat als er geen plaats vrij is ...?
- Wat zijn de gevolgen voor jou?
- Wat zijn de gevolgen op school?
- Wat zijn de gevolgen voor de andere mensen?

Schrijf de gevolgen onder elkaar. Laat voldoende plaats tussen

4) Beoordeel alle gevolgen.
Is het gevolg iets goeds of slecht? Leg uit waarom.

Gebruik de groene en/of oranje fluostift.
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Q 5) Gevolgen van gevolgen.
% Let op dat ze dit keer niet nadenken over de hypothese.

Gebruik volgende vragen: - Als je dit gevolg leest, wat zou er dan gebeuren?

verdeler
————————— - Wat is een mogelijk gevolg van ..?
} (), -Watals..?
| 1.
l Schrijf de nieuwe gevolgen als een opsomming achter het bijhorend gevolg.
e
”””””””” 6) Beoordeel alle gevolgen van gevolgen.

) Is het gevolg iets goeds of slecht? Leg uit waarom.
Gebruik de groene en/of oranje fluostift.

[ e |

7) Welke kleur fluostift heb je het meest gebruikt?

Komt dit overeen met je eerste idee over de hypothese?

8) Beoordeel je de hypothese als overwegend negatief?

Overweeg om in een volgende activiteit na te denken over mogelijke oplossingen.

Denkvraag 2 — groepswerk - Wat als we onszelf steeds beter en beter maken?

Vertrek van de hypothese: ‘We worden steeds slimmer.’

Ook bij deze activiteit is het zinvol om even te reflecteren.

Dat kan bijvoorbeeld op deze manier: De kinderen staan op een lijn naast elkaar.
Aan de overkant zet je kegels met nummers van 1tot 10 of toon je een denkbeeldige
lijn van O tot 10. De kinderen maken hun keuze duidelijk door naar een cijfer te

lopen. Laat enkele kinderen vertellen waarom ze die plek uitkozen.

1) Hoeveel interesse had je in het onderwerp?

Hoe lukte het om andere kinderen te begrijpen?

Hoe lukte het om gevolgen te bedenken?

4) Hoe lukte het om verschillende meningen aan bod te laten komen in je groep?

5) Hoe lukte het om je taak tijdens groepswerk uit te voeren?



Jeugdboekenmaand | thema helden en schurken

FiLebroom

SAMEN OF

De Babbelklevers is een leuke manier om een brug te vormen tussen filosoferen in

de klas en filosoferen thuis.

Verloop
Geef elk kind een klever op het einde van de jeugdboekenmaand/de lessen
filosoferen. Zo kunnen ze thuis met hun gezin verder genieten van bijzondere

babbeltjes.

De klevers en de uitleg om met Babbelklevers aan de slag te gaan, vind je op

www.filodroom.be/materiaal/
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Kort en krachtig Gesprekshappertje

Het Gesprekshappertje is een veelzijdig en tijdloos spelletje. In elk happertje zitten
verscheidene filosofische vaardigheden verborgen zoals ordenen, argumenteren,

creatief denken, gevolgen benoemen, mening verwoorden, ...

Verloop
Laat de kinderen kennismaken met de gesprekshappertjes. Eentje in thema helden
en eentje in thema schurken. Aansluitend zou je ook de happertjes rond goed en
kwaad kunnen gebruiken.
Stimuleer de kinderen om op zoek te gaan naar het meest juiste antwoord.
Noteer enkele vragen op het bord die ze daarvoor kunnen gebruiken tijJdens hun
gesprek: -Waarom denk je dat?

-Wat bedoel je daarmee?

-Hoe weet je dat zo zeker?

-Kan het ook anders?

De vouwblaadjes en de uitleg om met het Gesprekshappertje aan de slag te gaan,

vind je op www.filodroom.be/materiaal/
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Laat tot slot de kinderen hun eigen gesprekshappertje maken. Maar dan met

opdrachten om uit te voeren i.p.v. gesprekken.

Als de kinderen heldenopdrachten bedenken, laat ze dingen noteren die

niet te lang duren, op de moment zelf uitgevoerd kunnen worden en veilig zijn.
Bv. Doe 2 dingen tegelijk met je mond.
Bv. Zeg deze zin achterstevoren: ...

Bv. Geef aan 3 kinderen een compliment.

Als de kinderen schurkenopdrachten bedenken, laat ze dingen noteren die
geen schade berokkenen aan iets of iemand, zowel fysiek als mentaal.

Bv. Verwissel de dopjes van 2 stiften bij een klasgenoot.

Bv. Bind de veters van de schoenen van een klasgenoot aan elkaar.

Bv. Eet een boterham of koek op met veel smakgeluiden erbij.
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Ik ben een held! Tekenopdracht

Ik teken een held.
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Ik ben een held! Tekenopdracht

Ik teken een schurk.
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SAMEN DENKEN,

Heldenmeter en schurkenmeter Ordenen

meer held

meer schurk

HELDENMETER
SCHURKENMETER

minder schurk

minder held
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Heldenmeter en schurkenmeter Ordenen

Je hebt 10/10 op je rekentoets.

 HELDENMWETER

Je hebt er niet voor geleerd.
LI iy J HELoENmETER
e | G wetoewmeree
7 agere kias tegen cen pester. ) HELDENMETER
Je verdedigt een kindje van je eigen = HELDENMETER

klas tegen een pester.

Je komt tussen bij een gevecht van
twee klasgenoten en raakt gewond.

<,
/i, HELDENMETER

Je helpt de juf met een klusje
in de klas.

) MELDENMETER

Je raapt elke dag de vuile papiertjes
op de speelplaats.

) MELDENMETER

Je moedigt klasgenoten aan
om vuile papiertjes op te rapen.

) MELDENMETER

Je schrijft 1x per jaar een brief voor
elk kindje in het ziekenhuis.

) MELDENMETER

Je schrijft elke week een brief voor
een kindje in het ziekenhuis.
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Heldenmeter en schurkenmeter Ordenen
Je slaat iemand \ %
| SCHURKENMETER 2p

Je slaat iemand nadat
die eerst jou heeft geslagen.

A
IR

scuunkcumcrcmgﬁ

Je ziet iemand een persoon slaan. 1% &%
Je doet niets. SCH“QKENMETEQ'gP

Je steelt snoepjes uit een 1% &%
beloningspot van de leerkracht. SCHURKENMETER" g"p

Je steelt eten uit de brooddoos van (28
een klasgenoot. SCH“QKENMETEQ'gP

Je steelt eten uit de brooddoos van (28
een kindje van een lagere klas. SCHURKENMETER gﬁp

Je ziet iemand vallen bij het (28
schaatsen. Je lacht. SCHURKENMETER: &p

Je laat iemand per ongeluk vallen bij 28 A
het schaatsen. Je zegt geen sorry. SCHURKENMETER g’p

Je duwt iemand op de schaatsbaan 170 3
zodat die valt. SCHURKENMETER: &p

Je zegt lelijke woorden (28
tegen een klasgenoot. SCHURKENMETER &p

Je zegt lelijke woorden 1% &,

tegen je leerkracht.

SCHURKENMETER 2p

| thema helden en schurken
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Zoek bij anderen naar:
gelijkaardige kenmerken

op een andere plek.

°Ga je akkoord?
->schrijver

°Ga je niet akkoord?
>Zoek verder.

Zoek bij anderen naar:

gelijkaardige kenmerken

op dezelfde plek.

->schrijver

Jeugdboekenmaand

| thema helden en schurken

Luister naar kenmerken
die pluim en wisser

komen vertellen.

Pluim
—>onderstreep
Wisser

>teken een pijl
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Uit verhalen Uit het echte leven

g 4

1 1
Z Z
3 3
. 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
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Uit het echte leven

A d

ken

1 kAR 1
2 koA 2
; WS, S, ;
4 kAR 4
3 kAR 5
6 WS, S, 6
7 V| P8, 7
8 kAR 8
g WS, S, 9
10 k2 AR 10
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Wie ken ik? Stellingen

STAPPENPLAN OPSTART

LEERKRACHT l|leest een STELLING.

Akkoord? / \ Niet akkoord?

Neem groene balpen. Neem rode balpen.

KIND schrijft VOORBEELDEN op

(in gekozen kleur)

1 Uit verhalen Uit het echte leven 1
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Wie ken ik? Stellingen

STAPPENPLAN GROEPSWERK

STELLING per GROEP

q Nummer? q Neem strookje met dat nummer.

VERGELIJK jullie STANDPUNTEN

allen groen? allen rood? groen + rood?

voorbeelden beoordelen

&S

goed? slecht?

opkleven doorstrepen
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Stellingen

Heldeo 2i yr “MPPW
2e (ale 2ich wiel afychrikkeo
dosr meeilijkhede.
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Heldecr 2i jr krap.
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Helderr Kemenr npsil
i de gevangeniy
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Wie ken ik? Stellingen

Ze vluchTen weg van meeili jk(‘wﬂ(&w
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Wie ken ik? Stellingen

Schurken deen '.

2wakKetren P yn
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e Bestaan helden alleen in verhalen?

e Bestaan helden alleen als er ook schurken zijn?
e Kan iedereen een held zijn?

e Kan je leren om een held te zijn?

e Kunnen helden ook schurken zijn?

e Kunnen schurken ook helden zijn?
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Wie ken ik? Stellingen

Ben je tevreden met de eigen omschrijving
o
van helden/schurken?
®+| Vond je het onderzoek moeilijk?
.0. Heb je iets bijgeleerd?
: : Vond je het onderzoek interessant?
O . .
s”s Is je idee over helden/schurken veranderd?
®0 Zou je nog een filosofische activiteit
o0 . .
X over dit thema willen doen?
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Verdeel de spreekbeurten.

Wat denk Jij?

Heeft je groepje hulp nodig om
gevolgen te bedenken?

Gebruik dan vragen als:

- Wat kan er gebeuren als ...?

- Wat als .7

- Wat zijn de gevolgen voor jou?

- Wat zijn de gevolgen op school?
- Wat zijn de gevolgen

voor de andere mensen?

Jij schrijft ...
de gevolgen van de hypothese.
- onder elkaar

- laat genoeg ruimte tussen

Jij schrijft ...

de gevolgen van gevolgen.

-achter elk bijhorend gevolg

-als een opsomming
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Jij zorgt dat iedereen van je
groep bij het onderwerp
blijft.

Jij neemt een beslissing als je
groepje het niet eens

geraakt.

Jij verdeelt de takenkaartjes.

Jij vraagt om de gevolgen

te beoordelen.

Jij kleurt de gevolgen OF
groen

OF oranje

OF groen + oranje

Jij ruimt het materiaal op

en geeft het aan de begeleider.
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